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PENSARCOMO CREO: NARRAR EL
PROCESO CREATIVO EN CONCEPT ART E |IA

Estetaller propone una aproximacion practica y reflexiva a la fase inicial de los procesos de investigacion-
creacion en concept art. Antes de desarrollar un personaje, una imagen o una propuesta visual, resulta
necesario detenerse en el propio proceso creativo: como imaginamos, qué referentes utilizamos, qué
decisiones tomamos, qué dificultades aparecen y de qué manera reformulamos nuestras ideas durante el

trabajo.

La actividad se plantea como una fase de preproduccion dentro del itinerario de la Semanade la Ciencia
vinculado al proyecto Investigacién visual para una innovacion docente critica: creacién en concept art,
animacion, videojuegos y en el arte. Su objetivo principal es favorecer la toma de conciencia sobre los
procesos personales de creacion y hacer visible la metodologia que subyace a la practica artistica.

Durante el taller, los participantes desarrollaran una pequena propuesta visual de partida relacionada
con la creacién de personajes, identidades visuales o imaginarios vinculados al bienestar, el malestar,
los estados emocionales o la salud mental. Esta propuesta podra realizarse mediante bocetos, esquemas,
mapas visuales, palabras clave, referencias artisticas o exploraciones iniciales apoyadas, si procede, en

herramientas de inteligencia artificial.

Posteriormente, cada participante elaborara un texto breve, de una pagina como maximo, en el que
describira el proceso seguido. Seinvitara a reflexionar sobre los pasosrealizados, las decisionesadoptadas,
los referentes utilizados, las dificultades encontradas, las reformulaciones producidas durante el trabajo y

el posible papel desempefado por |a inteligencia artificial en el proceso creativo.

El taller no se centra Unicamente en producir una imagen final, sino en comprender como se construye una
propuesta visual y qué elementos culturales, técnicos, personales y simbdlicos intervienen en ella. De este
modo, la actividad permitira generar materiales iniciales (relatos de proceso, esquemasvisualesy bocetos)
que podran servir como punto de partida para los talleres posteriores de disefio de personajes.

La propuesta contribuye a pensar la creacion artistica como un proceso de investigacion visual critica, en
el que la inteligencia artificial no se entiende solo como una herramienta técnica, sino también como un

elemento que permite analizar referentes, imaginarios e identidades contemporaneas.

https://drive.google.com/file/d/1g2AarkMf513AnnmOhSIu9ghhoDghVKkNF/view
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