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Taller de Creacién de Personajes
para Videojuegos y Animacion
utilizando Inteligencia Artificial

El objetivo de este taller es introducir a los participantes en el proceso de creacién de
personajes para animacion o videojuegos utilizando programas de inteligencia artificial.

A lo largo del taller, los participantes aprenderan los fundamentos basicosde la creacién
de personajes y de inteligencia artificial para generar imagenes unicas y creativas que
puedan ser utilizadas en susproyectos.

Desarrollo del taller:

» Sesion 1: Explicacion de los fundamentos de la creacion de personajes en videojuegos
y animacion: disefo, aspecto visual, personalidad, habilidades.

+ Sesion 2: Introduccion a la inteligencia artificial, explicacion de lo qué es y como
funciona.

« Sesion 3: Los participantes trabajaran en grupos pequefiosy se les asignara la tarea de
crear un personaje para animacioén o videojuegos utilizando programas de inteligencia
artificial.

+ Sesion4: Presentaciony discusionde los personajes creados. Cada grupo presentara los
personajes que hayan creado y explicaran el proceso de creacion, las decisionestomadas

y las herramientas de inteligencia artificial utilizadas. Se abrira un espacio de discusién
para que los participantes compartan susopiniones, den retroalimentacién constructiva y
planteen preguntas.

Sefomentara una reflexion critica sobre los modos en que la inteligencia artificial participa
en la construccionde personajesy narrativas visuales,integrandola en propuestas creativas

donde la identidad, el cuerpo y los estados emocionales puedan aparecer como espacios
de exploracion, transformacién y cuestionamiento de los imaginarios contemporaneos.



