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DISENO, CONCEPTUALIZACION Y
MATERIALIZACION ESCULTORICA
DE PERSONAJES CREADO S
CON IA

Estetaller plantea el desarrollo del procesointegral de disefo, conceptualizacion y materializacion
de figuras tridimensionales a partir de personajes inventados.

En una primera fase, cada participante documenta su figura a partir de dos tipos de fuentes:
referencias procedentes del arte, y las generadas mediante |A.

A partir de este material, se realiza un analisis comparativo que permite justificar decisiones
formales y conceptuales, explicitando el modo en que ambas fuentes se integran en el proceso
creativo. Posteriormente, el desarrollo del personaje se consolida mediante dibujo y concept art,
estructurando suidentidad visual y narrativa.

Cada propuesta incorpora ademas una reflexion obligatoria en torno a la perspectivade género,
orientada a problematizar los modos de representacion, construccion de identidades y sesgos
visuales presentes en la cultura contemporanea.

La fase final del taller pretende materializar las figuras en escultura tridimensional, realizadas en
materiales duraderos y con acabados policromados.

https://drive.google.com/file/d/1z8mprN6EsqZy6gLfQOTLXNOYENRpDgoG/view 11



