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TALLERDE VIDEOARTE E IN TELIGENCIA
ARTIFICIAL

Estetaller propone una aproximacion experimental a la creacion audiovisual mediante
herramientas de inteligencia artificial, entendidas como parte de un proceso artistico
y de reflexion critica sobre la imagen contemporanea. Desde un enfoque cercano al
videoarte, el alumnado explorara la generacion de imagenesy secuenciasaudiovisuales
mediante |A, integrandolas dentro de propuestas visuales donde la identidad, el cuerpo
y los estados emocionales puedan aparecer como territorios de conflicto, transformacion
o extranamiento.

El enfoque del taller seguira una metodologia procesual, centrada principalmente en las
fases previas de creacion: desarrollo de ideas, escritura de un pequefio guion o concepto
visual, creacion de referencias estéticas, storyboards, ejemplos visualesy aproximaciones
sonoras con ayuda de herramientas de IA. Debido al tiempo disponible, no se plantea
la realizacién completa de una pieza audiovisual finalizada, sino la construccion de un
proceso creativo experimental que permita explorar posibilidades narrativas y visuales.

El taller abordara la relacion entre lenguaje e imagen generada, atendiendo a sus
posibilidades expresivas y a las tensiones criticas que surgen durante el proceso,
especialmente en relacidon con los sesgos visuales.



