Titulo de la actividad: “;Doénde se habla el mejor espafiol?”

Descripcion de la actividad: ;Existe un lugar donde se hable el ‘mejor’ espanol? En este
taller, los participantes viajaran por la diversidad del espaiol a través de las declaraciones
de futbolistas (Valverde, Llorente, Pedri, Ramos), las canciones de Bad Bunny, Quevedo
o Tini y series de éxito. Ademas, terminaremos desafiando a la [A.

Objetivos:

1. Identificar y valorar la variacion geografica del espafiol: Comprender el
espafiol no como un bloque, sino como una lengua con multiples variaciones y
normas.

2. Combatir la glotofobia: Desarrollar un sentido critico frente a la discriminacion
o estigmatizacion basada en el acento o procedencia geografica de los hablantes.

3. Analizar el discurso en las industrias culturales: Evaluar cémo el periodismo
deportivo, la musica contemporéanea y el cine reflejan la variacion geograficay la
‘lengua ideal’.

4. Evaluar criticamente la tecnologia: Interactuar con herramientas de IA para
comprobar sus sesgos lingiiisticos y su capacidad para imitar las variedades
dialectales humanas.

Metodologia:

La sesion combina la interaccion digital en tiempo real, el andlisis de muestras de
contenidos mediaticos reales y el trabajo colaborativo en equipos, finalizando con un
laboratorio de interaccion con Inteligencia Artificial.

PROGRAMA
Bloque 1: ;Donde se habla el mejor espafiol? (20 minutos)

e 1.1. Dinamica Wooclap de apertura (5 min): Se proyecta un codigo QR en la
pantalla con la pregunta disparadora: «;Donde consideras que se habla el mejor
espanol?». Los participantes votaran desde sus moviles. Los resultados se
mostraran en vivo en una nube de palabras, sirviendo como termometro de los
prejuicios lingliisticos que tenemos los hablantes. Después, esta misma pregunta
se le hace a la IA para comprobar qué nos responde.

e 1.2. Mini-pildora teérica (15 min): Breve introduccion teorica para presentar
varios conceptos clave como los tipos de variacion (geografica, social y diafasica),
el espanol estandar y la glotofobia.

Bloque 2: De la cancha de fitbol a las listas de éxitos (30 minutos)

e 2.1. Taller practico por grupos - Estaciones de analisis mediatico: Los
asistentes se dividen en pequefios equipos de trabajo y reciben hojas de ruta
digitales para analizar muestras audiovisuales concretas:

o Estacion A — “Futbol y geolectos”: Analisis de cortes de video de ruedas
de prensa periodisticas. Se comparard el espaol rioplatense y sus rasgos
(como el voseo y el zeismo) en figuras como Diego Pablo Simeone, Luis
Sudrez o Fede Valverde. ;Como reaccionan los aficionados o la prensa
ante sus formas lingliisticas?

o Estacion B — “Musica urbana e impacto mundial del espafiol”:
Andlisis de tres fenomenos globales:

* Quevedo: El espanol de Canarias (seseo, elision de consonantes
finales y Iéxico autdctono como “baifo” o “golpito™).



= Bad Bunny: El espafiol caribefio (cambio R por L, aspiracion de
/s/).
= Tini y Emilia: El uso del voseo completo rioplatense adaptado al
pop de masas.
e 2.2. Puesta en comun: cada grupo comparte sus conclusiones. Reflexion guiada
sobre cémo la musica urbana ha logrado prestigiar variedades lingiiisticas que
histéricamente sufrian glotofobia.

Bloque 3: ;Como ha cambiado nuestra forma de mirar los acentos? (30 minutos)

e 3.1.Visionado de diversos fragmentos audiovisuales y reflexion conjunta:

o Cine: Visionado de un fragmento de la pelicula La sociedad de la nieve y
otro fragmento de un doblaje latino de series como Los Simpsons.

o Publicidad: Analisis de anuncios televisivos recientes (como las campaiias
con marcado acento andaluz). Discusion sobre el cambio de estrategia en
Publicidad y Relaciones Publicas: pasar del estdndar neutro al uso del
acento local como un valor de autenticidad, identidad y conexion
emocional.

e 3.2, ;Cuanto sabe la Inteligencia Artificial del espaiiol?: Actividad interactiva
con los dispositivos de los alumnos. Cada grupo interactia con un modelo de A
dandole prompts especificos, por ejemplo: «Escribe este guion de los Simpsons
imitando el espariol coloquial de Canarias / de Chile / de Andaluciay.

o Los alumnos evaluardn criticamente el resultado: ;La IA cae en la
caricatura o el estereotipo? (Asocia errobneamente las variedades
regionales con un nivel vulgar o es capaz de reproducir una norma culta
regional?

Bloque 4: Cierre y revaluacion (10 minutos)
e 4.1. Debate final y conclusiones: Reflexion colectiva. La lengua es un constructo
social vivo.
o Wooclap de clausura: Se vuelve a lanzar la pregunta inicial en los
moviles. Contrastamos el cambio de los participantes desde el inicio de la
actividad hasta el final.

Recursos necesarios:
o Dispositivos electronicos de los participantes (moviles/tabletas) para la
interaccion con Wooclap e TA.
o Proyector, pantalla y sistema de audio para la reproduccion de las muestras de
musica, cine, futbol y anuncios.
o Conexion a internet estable en el aula.

Duracion de la actividad: 90 minutos.

Participantes: Estudiantes de institutos (ESO y Bachillerato), estudiantes universitarios
y publico general.



